


Approfondir un thème du Moyen Âge
Ateliers de 2h uniquement proposés de septembre à mai.

Apprendre en s’amusant

Libres, commentées ou contées, des visites adaptées à tous 

ATELIER 1  Du CE2 à la 5e

UN BLASON À TON IMAGE
Or ou argent ? Sable ou azur ? L’occasion de se familiariser 
avec un nouveau langage et de créer ses propres armoiries.

ATELIER 2  Du CM1 à la 5e

À L’ASSAUT DU CHÂTEAU
Assaillants ou défenseurs, partez en mission dans le château 
pour comprendre ses pièges et ses atouts. 

ATELIER 3  Du CE2 à la 5e

PANOPLIES DE  
COMBATTANTS

Découvrez et expérimentez l’équipement des hommes 
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ATELIER 4  Du CE2 à la 5e

SUR LES TRACES 
D’UN MOINE COPISTE
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gothique n’aura plus de secrets pour vous.

ATELIER 5  Du CM2 à la 5e

SECRETS DE BÂTISSEURS 
DE PIED EN POUCES
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ATELIER 6  Du CE2 à la 5e

À TABLE AU MOYEN ÂGE
Quelles manières ? Quel menu ? Autour d’un jeu de plateau, 
organisez un banquet pour le seigneur et ses invités.

DESSINE TON BLASON
1h / De la GS au CE1
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DANSES MÉDIÉVALES
1h15 / De la GS au lycée
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votre visite.

VISITE « PREMIERS PAS AU CHÂTEAU »
45 min / De la maternelle au CP
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VISITE SENSORIELLE 
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VISITE « À BAS LES IDÉES REÇUES » 
1h15 / Du CE1 au lycée
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BALADE CONTÉE
1h / De la maternelle au CP

Il était une fois… l’histoire du château et de son dragon 
contée par Ermeline, maîtresse des lieux.

VISITE HISTORIQUE 
1h / Du CE1 au lycée
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grandes histoires d’un château peuplé de personnages hauts 
en couleurs.

30 min / Du CE1 au lycée
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sans règle, construire sans grue… Quels sont les secrets de 
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VISITE GUIDÉE
45 min / Du CE1 au lycée

Dresser le siège, lancer l’assaut et prendre le donjon… notre 
visite extérieure vous emmène à la découverte de ce parcours 
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Assistez à la mise en service de la machine de guerre la plus 
puissante du Moyen Âge. 
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VISITES GUIDÉES

VISITES THÉÂTRALISÉES

VISITES THÉMATIQUES

VISITE LIBRE




